
Anmeldung bei BOOKANDPLAY

1. 	 Installiere die App „bookandplay“.

2. 	 Wähle zuerst den Verein TV Grün-Weiss Heiligenhaus aus: 
Öffne das Drop-down-Menü mit einem Klick auf den Pfeil. Es erscheint eine Liste 
möglicher Vereine. Bitte wähle daraus den Verein „GWH“ aus.

3. 	 Wähle einen Benutzernamen, mit dem Du dich in Zukunft anmelden möchtest.

4. 	 Wähle ein Passwort und tippe es anschließend erneut in das Feld „Passwort-Bestäti-
gung“ ein (Solltest du dein Passwort mal vergessen, klicke bitte auf „Passwort verges-
sen?“ rechts neben dem LogIn).

5. 	 Als Begrüßungsnamen wähle bitte den Namen aus, mit dem das System dich anspre-
chen soll (Bsp „Max“ oder „Herr Mustermann“).

6. 	 Wenn Du Vereinsmitglied bist, dann klicke „Ja“. Bist Du Gast, klicke auf „Nein“

7. 	 Die mit „*“ gekennzeichneten Felder sind Pflichtfelder. Bitte achte darauf, dass deine 
E-Mail-Adresse korrekt und vollständig ist.

8. 	 Speicher zum Schluss alles, indem du unten auf „Speichern“ klickst.

Du erhältst eine E-Mail, die deine erfolgreiche Anmeldung bestätigt. Eine weitere E-Mail 
erhältst du, sobald du zur Buchung freigeschaltet wurdest. Dies erfolgt manchmal unmit-
telbar, kann aber auch ein paar Tage dauern.

Nach der Registrierung in der App möchten wir Dich bitten, unter „Meine Daten/Einstel-
lungen“ die Kästchen zu aktivieren. So wird für die Mitglieder transparent, wer wann auf 
dem Platz steht.



Buchung bei BOOKANDPLAY

1. 	 Die Buchungszeit für ein Einzel beträgt 1 Stunde, für ein Doppel 1,5 Stunden.

2.	 Die minimale Buchungszeit beträgt 30 Minuten, entspricht 1 Kästchen.

3.	 Die maximale Buchungszeit pro Tag beträgt 5 x 30 Minuten. 
(z. B. 1 x Einzel = 2 x 30 Min. und 1 x Doppel = 3 x 30 Min.)

4. 	 Wöchentlich sind maximal 30 x 30 Minuten möglich.

5.	 Es können bis maximal 5 x 30 Minuten beliebig im Voraus gebucht werden.

6.	 Die Mitspieler:Innen müssen benannt werden: 
	 - bei Einzel 1 Person 
	 - bei Doppel 3 Personen 
Alle Mitspieler:Innen müssen bei bookandplay angemeldet sein. 
Für die Mitspieler:Innen gelten dann ebenfalls die o.g. Regeln.

7.	 Wird mit einem Nicht-Vereinsmitglied gespielt, kann als Mitspieler:In „Gast“ 
ausgewählt werden. Die Gebühr von 10,- € wird dann dem buchenden Mitglied in 
Rechnung gestellt.

8. 	 Sichtbarkeit: Damit dein Name auch für die anderen Spieler sichtbar wird, musst du 
unter „Meine Daten/Einstellungen“ die Kästchen zu aktivieren.

Der Vorstand behält sich vor, diese Regeln bei Bedarf anzupassen.


